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A extensao universitaria é conhecida como uma das partes do tripé educacional,
juntamente com a pesquisa e 0 ensino, cuja finalidade é expor e dispor a
universidade a comunidade, levando o conhecimento académico para fora dos
muros da mesma, nestas ocasides podem surgir formidaveis parcerias, beneficiando
ambas partes, conforme o ocorrido no final ano de 2018 com a escola Emilio
Zuieda, onde nesta oportunidade foi firmada uma parceria entre o grupo de
pesquisa EIRE e alguns alunos do ensino médio. Entdo, em discussdo entre
académicos e alunos do ensino médio, originou-se um topico a respeito de uma
horta pedagdgica utilizada pela escola, porém, devido a falta de um individuo
dedicado a zelar pela manutencdo da mesma, constantemente esta encontrava-se
em estado de desamparo. Concluiu-se que era possivel e viavel realizar um projeto
de automacao desta horta orientado pelos académicos de engenharia elétrica
integrantes do grupo de pesquisa em conjunto com os alunos do ensino meédio,
decorrendo assim, o inicio do projeto “SISTEMA AUTOMATICO DE IRRIGACAO,
CONTROLE E MONITORAMENTO DE ESTUFAS”. Este projeto seguiu uma
metodologia elaborada pelos orientandos no qual a premissa era primeiramente,
introduzir os alunos do ensino médio a conceitos técnicos e tedricos, ferramentas e
recursos, contextualizacao e resolucao de problemas e entao a desenvolvimento de
um protoétipo. Tendo em vista que os alunos advém do ensino basico, os conceitos
tedricos certamente nao poderiam ser trabalhados da mesma forma que no ensino
superior, 0 que certamente causaria confusdo e desmotivagdo dos mesmos. Visando
acessibilizar estes conceitos foram empregues o uso de materiais concretos,
diagramas e ilustragbes que visavam ao maximo assimilar estes conceitos a
elementos do dia-a-dia, favorecendo o entendimento dos conceitos chave e
aplicacdo dos mesmos. A utilizacdo de instrumentos de laboratério também foi
trabalhada de forma didatica, sempre com a presenca do orientador fortalecendo o
vinculo orientador orientando. Conforme o transcorrer do projeto foi percebida uma
notavel evolucdo, tanto dos alunos quanto do projeto em si, onde 0s mesmos
conseguiram resolver problemas que sequer foram pensados no projeto inicial. Ao
final do desenvolvimento, os alunos ja haviam conseguido fazer um protétipo
completamente funcional o qual foi exibido posteriormente em seminarios e eventos
locais. E entao por fim, reescalonado para uma escala maior e assim ser aplicado na
horta da escola. Vendo da perspectiva do orientador ficou claro que muitos deles
tinham uma ideia completamente diferente do que a universidade e a engenharia em



si realmente faziam. Segundo os alunos os métodos ludicos aplicados foram
decisivos em mudar esta perspectiva. Por fim, dos alunos orientados que integravam
o 3% ano do ensino meédio, grande parte ingressou em cursos de engenharia,
corroborando com a ideia de que a extensdo universitaria € uma das portas de
entrada para a universidade.
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