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Estamos vivendo a era digital, na qual smartphones, tablets e computadores com
grande poder de processamento estdo presentes em todos os ambientes, incluindo a
escola, possibilitando uma conexao quase que permanente e a subversao da nogao
de espago-tempo. Em decorréncia da pandemia do COVID-19, essas tecnologias
invadiram de forma mais ostensiva os processos de ensino, provocando mudangas
drasticas e a necessidade de uma rapida adaptacéo dos docentes, em todos os niveis
de ensino. Pesquisaram-se recursos tecnologicos que pudessem potencializar o
envolvimento dos alunos de graduacéo da UNIPAMPA, nas Atividades Emergenciais
Remotas. Dentre os recursos, optou-se por utilizar e avaliar o Pear Deck, um
complemento do Google Slides, que possibilita a realizacdo de questées de multipla
escolha, de respostas numéricas, além de permitir que os alunos respondam a partir
de textos, durante a apresentacido. Buscou-se nesta pesquisa avaliar a potencialidade
dessa ferramenta, como um sistema de resposta interativo nos componentes de Fisica
e Cotidiano e Topicos de Astronomia e Cosmologia. Para que fosse realizado o
levantamento dos dados, foram utilizadas as apresentagdes dos componentes, nos
quais foram realizados questionamentos usando o Pear Deck e uma autoavaliagao,
usando uma escala Likert com cinco pontos, sendo atribuido o valor 1 para
inadequado e o 5 para ideal, através de formularios do Google. Foram avaliados os
trés primeiros encontros sincronos, nos seguintes itens: i) quanto ao tempo do
encontro; ii) quanto ao dominio do conteudo pelo professor; iii) quanto aos recursos
didaticos utilizados; iv) quanto aos recursos tecnoldgicos utilizados; e v) quanto ao
processo de avaliacdo. Para responder ao nosso problema de pesquisa, interessa-
nos a analise dos itensiiii) e iv). Dentre os principais resultados encontrados com essa
experiéncia, pode-se citar que 74 por cento dos alunos desses componentes
consideram a metodologia de apresentagdes interativas, fazendo-se o uso do Pear
Deck, ideal, 24 por cento consideram uma boa metodologia, e apenas 2 por cento
classificou como razoavel. Ja 94 por cento desses discentes consideram os recursos
tecnoldgicos utilizados como ideais, 6 por cento consideram os recursos bons e nédo
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houve reprovagao dos recursos utilizados. Ainda, é possivel aferir uma diminuigao
das distragdes durante o encontro sincrono, ja que os alunos participam ativamente
do processo de ensino remoto, fazendo-se o uso desse complemento. Também,
facilita a analise dos dados coletados pelo docente nos problemas propostos, o que
possibilita um feedback em tempo real. Essas inovagbes tecnoldgicas poderao mudar
de forma drastica as rotinas, tanto em encontros sincronos, quanto em aulas
presenciais, sendo necessario que os profissionais da educagdo saibam utilizar
metodologias ativas, associadas as tecnologias de informagao, a fim de possibilitar
esse acesso rapido, responsivo e cativante, tao solicitado por esses discentes que ja
nasceram conectados.
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