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O universo infantil € marcado pelas brincadeiras, jogos, histérias, contos de fadas, e
ainda um direcionamento em interesse por dinamicas pedagogicas com base no
ensino de artes. Durante a infancia € vivenciado o momento mais criativo do
individuo, quando esse momento é explorado e incentivado ocorre um maior
desenvolvimento intelectual além de se aumentar a capacidade analitica nos
desenvolvimentos de procedimentos para a resolucdo de problemas. O projeto
“‘Pintando as Cores”, se da pela preparagdao, em sala de aula, de tintas caseiras
conjuntamente com as criangas, onde sera apresentado de forma ludica o processo
de formacéao das cores primarias e secundarias, seguida da criagdo de pinturas que
serao expostas entre eles. O publico alvo sdo criancgas entre os 3 a 6 anos. Além de
se estabelecer conhecimentos de mundo e inspirar a criatividade infantil,
proporciona a aprendizagem do conhecimento das cores. A realizagdo de
experiéncias praticas com materiais diversos desenvolve a criatividade das criangas
e sua socializagao entre si. A proposta didatica “Pintando as Cores” ¢ relevante,
pois incentivar a criatividade infantil € essencial para a formacao destes individuos.
Espera-se com essa atividade que as criangas aprendam as cores primarias e
secundarias, que elas se divitam e que o contato com a atividade inspire sua
criatividade. Além disso, fomentar o desenvolvimento dos educandos, por meio do
ludico e da afetividade em contato com os demais alunos, estimulando a cognigéo e
motricidade em forma dinamica.
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