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Resumo

O projeto Encontrdo Cultural Digital foi idealizado para promover eventos online, de
outubro a dezembro de 2020, em comemorag¢ao aos 10 anos do curso de Relacdes
Publicas da Unipampa, do campus Sao Borja (comemorado em agosto). Ao mesmo
tempo objetiva ser uma estratégia de integragdo com a comunidade local e fora dela,
com a oferta de atracdes culturais digitais gratuitas (transmitidas via facebook).
Devido a pandemia do coronavirus (COVID-19) - estamos enfrentando no atual
contexto muitas situagcdes que atingem o bem-estar da comunidade académica e em
geral, com implicagdes na saude mental, aumentando o risco para surgimento de
sintomas de estresse, ansiedade e depressdo, pesquisas ja vem demonstrando
estas questdes. Neste sentido, acreditamos que a cultura, a arte, mesmo que de
modo reinventado, € uma forma de produzir cuidado e pode influenciar a saude de
forma positiva. Durante o més de setembro o projeto realizou o planejamento das
atividades, definicdo das datas das atragdes e parcerias para a viabilizagdo. O
projeto busca fomentar a cultura e arte, divulgar artistas locais e regionais, incentivar
cuidados com a saude mental, aproximar comunidade local da universidade e ser
uma alternativa de lazer no periodo da pandemia, com as pessoas em suas casas.
Entre as atragdes do projeto, havera: artistas musicais e plasticos, teatro, bate-papo
sobre produgdo musical caseira e outra sobre a psicologia e cultura, artesanato,
bordados e fotografia. A metodologia utilizada sera o uso da plataforma Streamyard
como canal de direcionamento e controle para as transmissdes. As lives serao
transmitidas pela fan page do curso de Relagbes Publicas e mediadas pelos
bolsistas do projeto e o propdsito é levar atragdes artisticas e culturais para a
comunidade a fim de desenvolver uma articulagdo entre a universidade, atores
culturais e publico que vai assistir. O projeto é realizado num formato possivel em
tempos de pandemia trazendo beneficios para a saude mental e momentos de lazer
para os participantes. O projeto representa um desafio e inovagdo em termos de
eventos, fazendo todos eles em rede social com transmissdes ao vivo. A integracao
que vemos € a possibilidade da utilizagdo das diferentes estratégias de
Comunicagao/Relagdes Publicas (curso promotor) - para viabilizar a proposta,
unindo: eventos, divulgacdo, midias digitais, estratégias de relacionamento com a
midia e com os publicos, entre outros — que sao estratégias de formagao da area,
rica experiéncia aos bolsistas. Cada live tera no final uma pesquisa de satisfacéo



para auxiliar a (re)direcionar as proximas atragdes do projeto. Para o publico interno
da Unipampa — serao proporcionadas horas complementares de graduag¢ao (ACGs)
no eixo cultura. Para finalizar o projeto havera a elaboragéo do artigo cientifico que
completara a relagao da pesquisa junto ao projeto.
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