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Diversos paises estao seguindo a mesma recomendacao das autoridades:
o isolamento. A Covid-19 mudou completamente a vida da populacao
brasileira em 2020, devido ao aumento de casos do novo coronavirus no
pais. Além do cotidiano das pessoas, foram afetados lazer, trabalho, meio
académico e modo de comunicacdo. Com a paralisacdo de todas as
atividades presenciais, a proposta deste trabalho tem objetivo de levar a
trilha interpretativa do campus de Sao Gabriel, de modo remoto, para as
escolas e a comunidade da regiao. A trilha a ser usada para o tour virtual
serd a trilha "Campus Verde", localizada dentro do Campus Sao Gabriel da
Unipampa. Para a confeccao do ambiente virtual, o projeto conta com
apoio do LABIMAF, o qual poderd realizar voos com drones, percorrendo a
trilha e fornecendo as imagens. Os softwares e plataformas que foram
testados até o momento o Google Earth, o Microsoft Power Point e o
Youtube. Os videos explicativos serao elaborados na prépria trilha ou
remotamente se a situacao ndo for favoravel ao acesso ao Campus. A
trilha conta com quase 1 km de comprimento e percorre um bosque
antigo de eucaliptos em processo de regeneracao natural e nele estao
distribuidos 9 pontos interpretativos, ou seja, pontos ou espacos com
placas interpretativas sobre temas trabalhados neles. Os 9 pontos sao: 1 -
compostagem; 2 - botanica sensorial; 3 - Agrofloresta; 4 - PANCs; 5 -
Integracao; 6 - Animais peconhentos; 7 - Paleontologia; 8 - Jardim das
exatas e 9 - Hidrologia. Além de placas indicando os pontos interpretativos
serao confeccionadas placas indicativas e de direcao, para orientar as
caminhadas presenciais. Até o momento foram realizados ensaios com o
uso do Google Earth, onde se constatou que pode ser usado como
ferramenta para gerar imagens e mapas de localizacao, mas nao foi
possivel realizar um material dinamico e interativo, sendo entao
descartado como ferramento para tour virtual. Ja o Youtube sera usado
para realizar um tuor sem interatividade, ou seja, um video apenas, porém
completo e sem necessidade de clicar ou escolher o préximo passo. O
software que apresenta potencial para uso é o Power Point, porém ainda
estd em estudo e aprendizagem do visual Basic para proporcionar o
passeio onde o visitante pode escolher entre visualizar fotos, videos,
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acessar conteudos externos para ampliar as informacdes de determinado
tema, ou deixar perguntas ou comentarios ao longo do passeio. Embora
ndao esteja concluido, o projeto jad proporcionou o estudo e conhecimento
de inUmeros casos de tours virtuais que existem, porém poucos
apresentam interatividades concretas. A elaboracdao do projeto nao sera
simples e rapida, contudo sera de extrema importancia em funcao do
cenario atual, para praticas e discussGes acerca de diferentes temas e
informativos Espera-se que, com esse trabalho, o acesso as informacodes
permanecam acessiveis e de qualidade
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