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O projeto “Mateada Cultural” é uma acao desenvolvida pelo grupo PET Agronegécio,
cujo objetivo € proporcionar a comunidade académica e ao publico externo uma
atividade de lazer, visto que € um momento de encontro, que traz, além de
apresentacdes artisticas, a possibilidade de interacdo entre os presentes, os quais
podem apreciar as atragdes tomando um bom chimarrdo - pratica comum entre os
gauchos. Entretanto devido a atual realidade, na qual devemos priorizar o
isolamento social, o projeto necessitou passar por adaptacdo, porém mantendo a
sua esséncia. Agora, as mateadas passaram a ser virtuais. O objetivo das mateadas
virtuais é manter a pratica saudavel dos momentos de lazer e, a0 mesmo tempo, ter
acesso a informacado e as curiosidades de outras culturas, por meio de uma
conversa leve e descontraida. Os integrantes do grupo PET Agronegdcio
entenderam que a atividade “Mateada Cultural” deveria ser mantida, no entanto de
forma online. Assim, a Mateada comecgou a ser realizada por meio da rede social
Instagram, chamando-se “PET Web Mateada”. A primeira Web Mateada aconteceu
no dia 15/06/2020 e trouxe o poeta e compositor Gujo Teixeira, além da participacédo
especial do cantor e compositor da musica nativista Jairo Lambari Fernandes, com o
tema “Mateando Rimas”. A segunda contou com a participagdo do cantor e
compositor Lisandro Amaral, com o tema “Mateando a alma das composi¢des”. A
terceira Web Mateada trouxe a Maranhense Natércia Garrido, doutoranda em
literatura e critica literaria. A quarta Web Mateada teve a participagdo do Zootecnista
e cordelista Dener Matos Roma e teve como tema “O Agronegécio em Cordel”. A
quinta e ultima Web Mateada realizada até o momento teve como convidados os
fotégrafos Viajantes do Blog Eduardo e Ménica, juntamente com a fotdégrafa Carolina
Duarte. As duas primeiras edicdes do projeto contaram com a participacdo de
figuras que s&o referéncias no nativismo gaucho, com conversas descontraidas
entre os participantes e momentos de rimas, musica e poesias com os convidados e
as lives tiveram 110 e 512 visualizacgbes, respectivamente. A terceira edicdo trouxe
como tema as peculiaridades da cultura literaria Maranhense, chegando a 147
visualizagdes. A quarta edigcdo tratou sobre a interagédo entre a literatura de cordel e
0 agronegocio, onde o convidado explorou as duas vertentes, totalizando 193
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visualiza¢des. A quinta edicdo contou com as histdrias e experiéncias profissionais
dos fotégrafos convidados, onde os mesmos puderam contar um pouco sobre seu
trabalho e deram dicas para boas fotografias e essa live teve 164 visualizagdes. As
interacdes registradas permitem concluir que o projeto teve boa aceitacdo na versao
Web, evidenciando a importancia das narrativas apresentadas, onde as conversas
contaram com a participacdo de pessoas de outros estados e que trabalham com
diferentes formas de manifestacdo cultural, contribuindo com a disseminagcédo de
culturas diversas, promovendo entretenimento durante o periodo de isolamento.
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