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Este trabalho relata o processo de execugao do projeto intitulado Oficina de Escrita
Criativa criada pelo Programa Educacdo Tutorial Produgdo e Politica Cultural,
ministrada de forma remota durante a pandemia do novo Coronavirus (COVID-19),
com duragcdo de quatro meses, utilizando como tematica trés géneros literarios
contemporaneos: o conto, o miniconto e o nanoconto, que possuem em suas
caracteristicas principais, uma leitura rapida e dinamica, utilizando o minimo de
palavras possiveis. O projeto surge como uma alternativa de pesquisa e
aprendizado para os integrantes bolsistas do grupo, sendo posteriormente estendido
para toda a comunidade discente e externa da universidade, fomentando a
criatividade e o desenvolvimento de escritas com narrativas curtas de forma didatica,
simples e breve, a fim de produzir uma experiéncia literaria/cultural aos envolvidos,
em um percurso na contramao de outros canais conteudistas. O projeto tem por
objetivo realizar exercicios de percepcéo e agugamento da criatividade, criar textos
ficcionais que tenham como cenério o cotidiano em pandemia dos participantes e
assim habitar personagens e histérias guardadas, valorizando a criagdo e escrita
dos/as alunos/as. Antes de abrir ao publico, os bolsistas capacitaram-se dentro da
tematica a fim de se apropriarem dos conceitos, e apdés a divulgacdo nas redes
sociais para chamada de interessados, criou-se ambiente virtual utilizando o Google
Sala de Aula. Seguindo o cronograma proposto, foram disponibilizados
quinzenalmente na plataforma, videos de conteudos, com tempo semanal de
entrega de material produzido pelos participantes, intercalando entre as semanas ao
longo de dois meses, com interagdo constante entre os envolvidos. Todo o material
foi gravado seguindo os protocolos de seguranca indicados pela Organizagao
Mundial de Saude, mantendo o isolamento social, utilizando-se de cenario proprio,
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camera digital e programas de edi¢ao e legendagem gratuitos. No formulario online,
quarenta pessoas de regides distintas demonstraram interesse em participar, mas
somente vinte e oito concluiram a inscricdo na sala virtual, tendo dezenove
interagdes efetivas. Desses dezenove, dois tiveram 100% de aproveitamento, oito
tiveram entre 57% a 85% e os outros nove entre 14% a 42%. Das sete atividades
propostas, a que mais teve retorno foi o Mddulo I, com dezessete respostas; Doze
no segundo Modulo; onze no terceiro, e o quarto médulo, com os exercicios finais de
escrita dos géneros, com sete Contos, cinco Minicontos e cinco Nanocontos. Ao
todo, a oficina teve setenta e duas respostas e um rendimento de 54% entre os
alunos ativos na oficina. Apos analisar os resultados chega-se a conclusdo de que a
oficina, mesmo diante de tantas problematicas encontradas no percurso, seja de
ordem técnica ou de ordem pessoal, pdde concluir com exceléncia todos os
objetivos do projeto. A experiéncia que fica, é que a producao cultural pode atuar de
forma criativa e educativa mesmo em cenario pandémico.
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