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A utilizagao do aplicativo Geometrix no contexto escolar.
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O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (Pibid) tem como um dos
seus pilares proporcionar ao participante um significativo acréscimo em sua
formacgao, tendo em vista metodologias inovadoras que buscam através de ambitos
tecnoldgico e ludico, a elaboragao de praticas de ensino diferenciadas. Acordou-se
entre coordenadoras do programa no Instituto Federal Farroupilha, Campus Alegrete
e discentes participantes a utilizacdo de tecnologias para a elaboragdo de uma
oficina de aprendizagem na qual a tematica fosse “agua” na Escola Demétrio Ribeiro
situada na cidade de Alegrete. Os alunos participantes pertenciam ao 3° ano do
Ensino Médio e ja possuiam conhecimento sobre questdes referentes a geometria
espacial, entdo, notou-se uma 6tima oportunidade para trabalhar o tema, pois pode-
se abordar assuntos como poliedros e corpos redondos. Para isso, surgiu a ideia da
utilizagdo do aplicativo de realidade aumentada chamado Geometrix, ao qual tem
como intuito auxiliar no aprendizado de geometria espacial. Este aplicativo foi
desenvolvido por Geison de Souza Oliveira, para o sistema operacional Android.
Assim, pode-se atender aos requisitos propostos de forma a proporcionar aos alunos
um método de aprendizagem diferenciado e ao mesmo tempo, cativa-los. O objetivo
da atividade é mostrar tanto a importancia da utilizagdo de tecnologias na
aprendizagem quanto despertar o interesse dos alunos diante de uma nova
metodologia. A metodologia desenvolveu-se partindo da solicitagdo aos alunos que
efetuassem previamente o download em seus smartphones do aplicativo Geometrix,
pois a escola nao disponibilizava conexao estavel com a internet. No dia da
atividade os direcionamos para o laboratério de Ciéncias, onde buscamos
inicialmente através de slides contextualizar o tema “agua”, mostrando seus
aspectos proporcionais em relagdo a superficie do planeta terra e estimativa
volumétrica em um determinado meio, como reservatorios naturais e artificiais. Logo,
distribuimos aos alunos folhas com um marcador especifico impresso na qual indica
a superficie ao qual o solido geométrico sera representado, o aplicativo utiliza a
camera para identifica-lo e mostra a figura em 3D na tela do smartphone, com isso
permitindo o passo seguinte que consiste na manipulagao do aplicativo com intuito
de familiarizacdo de suas funcbes e cativar os alunos. Em seguida, introduzimos
alguns exemplos envolvendo o tema gerador e a Relagdo de Euler de modo que
utilizassemos o aplicativo para ajudar a entendé-los e finalizamos com a realizagao
de exercicios, relacionando solidos geométricos, estruturas de uma estagdo de
tratamento de agua e volume. Contudo, o uso da tecnologia mostrou-se eficaz na
construgdo do conhecimento, proporcionando interacdo entre os alunos, interesse
pelo conteudo estudo, facilitagdo na aprendizagem e no desenvolvimento cognitivo,
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como ficou nitido durante as resolugdes dos exercicios, sendo assim uma o6tima
alternativa para um método de ensino diferenciado.
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