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Muitas vezes, numa esfera social, ouvimos certos comentdrios que abrangem as
precariedades da educacdo no que se refere sobre tudo as questdes metodoldgicas acerca do
ensino. Falar de educacgdo, nos dias atuais, especialmente no contexto brasileiro, é falar de
altos indices de repeténcia e evasdo escolar, greves, professores mal formados e mal
remunerados, defici€éncias estruturais nas escolas, dentre outros aspectos. Isso faz com que a
educacgdo se torne cada vez demonizada e tratada como algo sem importancia em nosso pais.
Porém, € a educacdo um dos principais elementos que fazem com que o individuo se depare
com as dificuldades da vida em sociedade de modo critico, dando a estas dificuldades uma
resposta madura e consciente no sentido de suas possiveis solucdes. Pensando nisto ressalto a
importancia do trabalho com a arte na educacao infantil, pois a mesma € a primeira etapa da
educacgdo bdsica na qual ocorre o inicio do processo de socializagdo com diversos grupos de
individuos. Durante minha graduacao tive algumas experi€ncias profissionais onde analisei
alguns recursos pedagdgicos onde a educacdo foi vista de forma dinamica, o afeto, a critica, o
ambito ético e estético, bem como a formacao para a autonomia. Pensando nisto, acreditei ser
importante o trabalho com a arte na escola, pois a arte possibilita que a educacio aconteca de
maneira mais ludica, criativa e prazerosa. Sendo assim um dos elementos que abrange a esfera
estética que permeia a educagdo sdo os jogos, nao me referindo aqui ha qualquer tipo de jogo
(jogos esportivos), mas sim nos jogos dramdticos onde os alunos conseguem partilhar afetos,
a construcgdo de leituras simbdlicas e a percep¢do do aluno como individuo em sua interagdao
com uma coletividade. Este resumo constitui o trabalho de conclusdo do curso de Pedagogia
junto ao campus Jaguardao/RS da Universidade Federal do Pampa (Unipampa). Desta maneira
O objetivo foi investigar de que modo os jogos dramdticos contribuem para a aprendizagem e
o desenvolvimento do aluno na esfera inicial da formacao escolar. O campo empirico tem
como foco uma classe de “Pré¢ II” em uma escola publica de Educagao Infantil do municipio
de Jaguardao/RS. No referencial tedrico foram utilizados os estudos de Bartelmebs, Huizinga e
Piaget. Huizinga abrange o jogo como um fendmeno cultural e social, ele abrange em seus
estudos que o jogo se faz presente na sociedade antes mesmo do ser humano praticar a
ludicidade, pois o autor defende o fato de que jogo € tudo o que lhe da prazer e liberdade, ja
para Piaget existe a formacgao dos significados dos jogos, para o autor tudo que o ser humano
pratica de maneira a dar prazer e liberdade hd um significado abrangendo o mesmo, o autor
divide a representacdo deste simbolos em fases , a primeira delas e representada (fase I, TIPO
IA) trata-se da projecao dos esquemas simbdlicos nos objeto novos” a segunda (tipo IB) trata-
se simbolicamente de esquemas de imitagcdo, ainda na primeira fase revela-se os tipo (IIA,
IIB) predomina a assimilacdo a prépria acdo do sujeito, Ainda na primeira fase, Piaget
classifica os tipos 111, esta terceira fase se prolifera a partir dos trés a quatro anos de idade ,
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pode-se distinguir ainda o tipo (IIIC e IIID). No que se refere as questdes metodologicas,
trata-se de um estudo que mesclou a pesquisa bibliografica com observacdes in loco,
juntamente com um questiondrio aplicado a coordenadora pedagdgica da escola e a professora
da classe observada. Foram utilizados os estudos de Markoni e Lakatos para dar embasamento
a coleta de dados em forma de questionario. Transcorrido o percurso de leitura e didlogo com
os autores selecionados, e apds a andlise e interpretagao dos dados obtidos, concluiu-se que a
utilizagc@o dos jogos dramaticos na Educacdo Infantil é importante para a socializagdo, a
experimentacdo da relacdo entre realidade e imaginac@o, bem como a construgdo de uma
linguagem representacional.
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