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O presente relato de experiéncias se refere ao percurso realizado no ambito do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) Subprojeto-
alfabetizacdo, bem como o uso de Recursos Educacionais Digitais (RED) e suas
reais contribuicdes na aprendizagem de alunos da educagao infantil e anos iniciais
do ensino fundamental. Antes de apresentarmos as consideragdes sobre o
envolvimento dos alunos, € preciso ressaltar que o atual cenario, de uma pandemia
global, trouxe consigo inumeras situagées para contornarmos no campo
educacional. Nessa perspectiva se fez necessaria o uso de metodologias de ensino
adaptadas a este novo normal, e os Recursos Educacionais Digitais se mostraram
instrumentos de ensino e aprendizagem altamente eficientes na forma de interagir,
de aprender e também de ensinar. Foram realizados encontros sincronos via
Google Meet, o WhatsApp permitiu a interagdo da turma e também o envio das
atividades interativas para o professor e com o Wordwall foi possivel criar modelos
de atividades digitais de diferentes conteudos e graus de dificuldades. Outras
plataformas foram utilizadas visando diversificar e enriquecer as atividades
pedagdgicas potencializando a aprendizagem dos alunos, sendo estas o Educandy,
Flippty, ClassTools.net, Tiny Tap, TeacherMade e Power Point. De acordo com a
BNCC as tecnologias atuam como fonte de estimulo da curiosidade, pensamento
criativo, critico e légico, contribuindo ativamente na ampliagdo da capacidade de
compreender o mundo, a si mesmos e a sociedade em que estao inseridos. Com
isso foi possivel compreender que a cibercultura atua como um aspecto favoravel
para a ressignificacdo docente comprometida com uma educagao cidada. Os
resultados que emergiram de toda essa pratica evidenciaram que 0s recursos
educacionais digitais favorecem muito para uma educagao significativa dos alunos
envolvidos, que se mostraram interessados nos desafios propostos pelos jogos,
videos e interacdes virtuais. O retorno das atividades foi considerado satisfatério
tendo em vista que muitos alunos ainda encontram dificuldades na questdo do
acesso a internet, contudo, os alunos que participaram assiduamente das atividades
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ampliaram de forma sign‘ivficativa suas capacidades de compreensdo e saberes.
Observamos também que muitas dessas criangas encontram-se ociosas e
apresentam quadros de ansiedade preocupantes devido ao contexto atual de uma
pandemia global de Covid-19. Em pesquisas recentes como a de Gundim et. al
(2020) os autores apontaram sobre os impactos da pandemia na saude mental dos
estudantes e da sociedade em geral, reforcando que o isolamento social influencia
diretamente no psicolégico dos alunos e consequentemente afeta a conducéo das
atividades. Com este panorama é possivel afirmar que os recursos educacionais
digitais auxiliaram muito na construgdo de conhecimentos e também nas questdes
psicolégicas, minimizando os impactos negativos da pandemia na vida desses
estudantes. Concluimos apontando como resultado dessa pratica, que os recursos
educacionais digitais trazem consigo uma pluralidade de possibilidades durante o
processo de ensino, trazendo retorno positivo no desenvolvimento intelectual, social
e motor sem sobrecarregar esses alunos nesse momento tdo delicado da educacéao
brasileira. Para Gatti (2003) o professor que tem propdsitos claros, consegue
integrar planejamento e desenvolvimento das atividades a instrumentos viaveis de
avaliagdes sem que sobrecarregue o aluno e nem o desmotive.
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