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Relatamos, neste resumo, o resultado de uma oficina matematica promovida como uma
atividade de pratica pedagdgica da componente curricular de Estatistica e Probabilidade:
fundamentos teodrico-metodolégicos do Curso de Ciéncias Exatas — Licenciatura, da
Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) para o terceiro ano do Ensino Fundamental.
Para realizar esta atividade de pratica pedagdgica, criamos uma oficina voltada para o
desenvolvimento da habilidade EFO3MAZ25, da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que tem por objetivo: “Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos os resultados
possiveis, estimando os que tém maiores ou menores chances de ocorréncia”. Ao criar a
oficina, o primeiro objetivo foi apresentar o conhecimento matematico aos alunos de uma
forma ludica para que tomem gosto pela Matematica desde os anos iniciais. O segundo foi
tentar identificar alguma limitagdo de compreensdao dos alunos em relagdo a sua dinamica e
conteudo. Tendo como pressuposto que a Matematica estd presente em diversas situagdes da
nossa vida, consideramos importante que os estudantes desenvolvam o raciocinio logico e
tenham éxito em solucionar problemas matematicos. Para preparar a oficina foi preciso,
primeiramente, compreender as habilidades previstas para o terceiro ano do Ensino
Fundamental. Com esse objetivo, elaboramos mapas mentais a fim de identificar os objetos de
conhecimento a serem trabalhados, analisando o que ¢ esperado, em termos de aquisicao de
habilidades, dos estudantes. Considerando o atual momento de pandemia por Covid-19, em
que ainda ndo conseguimos realizar intervengdes presenciais em salas de aula da Educagdo
Bésica, a oficina foi realizada com apenas uma crianca de oito anos, matriculada no terceiro
ano Ensino Fundamental em uma escola publica urbana do municipio de Cacapava do Sul,
RS. Ao realizar a oficina com o estudante, ndo lhe foi fornecida nenhuma explica¢do prévia
sobre probabilidade ou estatistica. Considerando que o estudante pudesse ter algum
conhecimento prévio, aprendido na escola, nossa inten¢do era investigar quais nogdes ele
possuia no que diz respeito a probabilidade. Para realiza¢do da oficina, foram utilizados dois
dados comuns de seis faces para jogar ao mesmo tempo e depois analisar os resultados. Os
jogos propostos foram o do par ou impar aditivo € o do par ou impar multiplicativo. No jogo
do par ou impar aditivo, o aluno jogava os dados dez vezes e, a cada vez, efetuava a adigao
dos valores obtidos em cada dado. Ele foi orientado a registrar se a soma das duas faces era
um nimero par ou impar. Ao concluir as dez jogadas, o estudante deveria verificar qual soma
se repetiu mais vezes: se par ou impar. No jogo do para ou impar multiplicativo, o aluno foi
orientado a jogar os dois dados e realizar a multiplicagdo dos valores de cada dado,
registrando o produto obtido em uma folha. Ao concluir as dez jogadas, ele deveria ver a qual
produto se repetiu mais vezes: se par ou impar. Apds a primeira parte da oficina, pudemos
constatar que o aluno ja tinha conhecimento prévio sobre o que um numero par ou impar, pois
ndo apresentou nenhuma dificuldade ao realizar o que lhe foi proposto. Também pudemos
constatar que o aluno ja tinha conhecimento prévio sobre adi¢do e multiplicagdo pois nao
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apresentou nenhuma dificuldade ao realizar o que lhe foi proposto, compreendendo bem os
conceitos de adicao e multiplicagdo. Ele realizou a atividade como se fosse uma brincadeira
na qual deveria obter uma resposta numérica. Ao final das jogadas, o aluno observou,
espontaneamente, na tabela em que registrou os resultados, que a frequéncia de resultados
pares e impares era a mesma, ou seja, metade dos resultados era positiva e metade negativa.
Percebe-se que mesmo a atividade para este aluno parecendo uma simples brincadeira, o
aprendizado esteva presente, pois envolveu a resolugdo de operagdes matematicas e a
identificacdo da frequéncia com os possiveis resultados podia ocorrer. Ressaltamos a
importancia de atividades ludicas com criangas dos anos iniciais do Ensino Fundamental a fim
de tornar prazeroso a aprendizagem de Matematica. As oficinas pedagdgicas t€ém como
objetivo ser um instrumento de apoio didatico-pedagdgico e visam suprir as dificuldades de
aprendizagem relacionadas com o conteudo. Elas estimulam nos alunos o pensamento 16gico,
o a retomada de conceitos ja& adquiridos. Tendo em vista esse momento de pandemia pela
Covid 19, em que grande parte dos alunos ndo teve acesso aos meios necessarios para
participar de aulas online e somente retornaram as salas de aula na segunda metade do ano
letivo, vemos os resultados obtidos por esse aluno como bastante positivos, mas, a0 mesmo
tempo, uma possivel excecdo, uma vez que ele teve acesso a aulas online e materiais online
durante o periodo em que as escolas estiveram fechadas. A oficina, por sua vez, mostrou-se
acessivel para alunos do terceiro ano do Ensino Fundamental e conseguiu despertar o
interesse do aluno em uma atividade matematica.
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