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Introdução: No Brasil o descarte incorreto de medicamentos é um problema socioeconômico 
e ambiental. Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatística, na última década, 
aproximadamente 50,8% dos municípios estavam realizando o descarte final dos 
medicamentos em lixões. De acordo com a legislação sanitária (Resolução de Diretoria 
Colegiada número 222, de 28 de março de 2018), os medicamentos são classificados como 
resíduos químicos, classe B, que podem apresentar risco à saúde pública ou ao meio  
ambiente. Estes resíduos contaminam águas e solos, causando riscos à saúde da população. A 
água contaminada, mesmo quando tratada no saneamento básico, ainda apresenta fármacos 
em sua composição. É preciso conscientizar as pessoas sobre os riscos do descarte incorreto 
de medicamentos, já que hoje isso é facilitado porque existe obrigatoriedade de Farmácias e 
Drogarias seguirem a legislação sobre a Logística Reversa (Decreto número 10.388/2020), 
que assegura que o medicamento descartado pelos consumidores terá o fluxo invertido do 
processo de compra até o seu descarte. Então, deverão assegurar um local visível para 
colocação de um coletor para que os consumidores possam descartar os medicamentos 
vencidos e/ou em desuso. Desde cedo é importante esclarecer para as crianças a importância 
deste assunto, de forma atrativa para conquistar a atenção delas, já que serão os adultos do 
futuro. As crianças são porta vozes do conhecimento, e transmitem para os pais e familiares 
novos conhecimentos, estimulando a criação de novos hábitos entre todos. 
Objetivo: Assim, no âmbito de um projeto de conscientização sobre o descarte correto de 
medicamentos, o objetivo deste trabalho foi desenvolver um mascote atrativo para crianças, 
visando posteriormente realizar ações lúdicas de conscientização. 
Metodologia: Devido ao contexto de pandemia, utilizou-se as redes sociais como forma de 
comunicação, a partir da ferramenta Instagram, de fácil utilização e alcance rápido. 
Desenvolveu-se o aspecto visual do mascote no aplicativo e a proposta de dois nomes para o 
mesmo. Após sua apresentação aos seguidores, foi realizada uma enquete para a escolha de 
seu nome. 
Resultados: O aspecto do mascote desenvolvido foi o de uma cápsula gelatinosa dura, nas 
cores branca e verde, já que os medicamentos mais consumidos pela população são 
medicamentos na forma farmacêutica sólida (cápsulas e comprimidos). O mascote apresenta 
expressão alegre, com braços e pernas, fazendo uso de luvas e sapatos, considerando a 
necessidade de uso de Equipamentos de Proteção Individual para o manuseio de resíduos. No 
corpo do mesmo, apresenta o logo do projeto em que se enquadra. Para realização da enquete, 
apresentou-VH�GXDV�VXJHVW}HV�GH�QRPH�DRV�VHJXLGRUHV�����³=p�'HVFDUWLQR´��HP�UHIHUrQFLD�DR�
QRPH�GR�SURMHWR�HP�TXH�HVWi�LQVHULGR�³'HVFDUWH�5DFLRQDO�GH�0HGLFDPHQWRV´��H����³=p 
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9HQFLGLQKR´�� HP� UHIHUrQFLD� DRV� PHGLFDPHQWRV� YHQFLGRV�� TXH� VmR� D� PDLRU� SDUWH� GRV�

PHGLFDPHQWRV� TXH� DV� SHVVRDV� QHFHVVLWDP� GHVFDUWDU�� $OpP� GLVVR�� ID]� UHIHUrQFLD� DR� ³=p�

*RWLQKD´�� PDVFRWH� GDV� FDPSDQKDV� QDFLRQDLV� GH� YDFLQDomR�� FULDGR� QR� DQR� GH� ����� Sara a 
campanha de vacinação contra o vírus da poliomielite, tornando mais atrativa a imunização 
SDUD�DV�FULDQoDV�H�ID]HQGR�VXFHVVR�DWp�KRMH�HQWUH�RV�DGXOWRV��2�QRPH�³=p�9HQFLGLQKR´�YHQFHX�

a enquete com 58% do total de votos. 
Conclusão: Pode-se concluir com os dados coletados a partir da enquete realizada que as 
participações foram maiores do que em outras feitas anteriormente, demonstrando que o 
mascote costuma prender a atenção do público, além do mais demonstrou que estamos no 
caminho certo para cumprir os objetivos já propostos. Por fim, o mascote foi desenvolvido 
com êxito e o seu nome selecionado a partir de sugestões anteriormente discutidas e 
HPEDVDGDV� HP� MXVWLILFDWLYDV� IRL� GHQRPLQDGR� ³=p� 9HQFLGLQKR¶¶�� R� QRPH� HVFROKLGR� VHUi�

utilizado para seguimento do projeto, com foco principalmente em ações lúdicas de 
conscientização para crianças e adultos a partir das redes sociais e em breve presencialmente. 
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